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Art.1° - A competicdo serd regida pelas Regras Oficiais da FIFA, CBFS, Regulamento
Geral da LIGA ESCOLAR 2024, Codigo de Disciplina Esportiva Escolar da LIGA
ESCOLAR 2024 e por estas Normas Especificas.

Art.2° - Na competicdo de futsal serd obrigatéria a inscricdo de no minimo 06 (seis) e no
Maéaximo 15 (quinze) atletas para as categorias Pré-mirim A, Pré-mirim B e Pré-mirim
C e a inscricdo de no minimo 05 (cinco) e no Maximo 15 (quinze) atletas para as
categorias Mirim, Infantil e Juvenil.

Art.3° - A competicao do Pré-mirim A, B e Pré-mirim C, Masculino e Feminino havera
as seguintes modificacdes da regra:

3.1 - Nas Categorias Pré-mirim A, B e Pré-mirim C os jogos serdo disputados em 2
(dois) tempos de 15 (quinze) minutos “cronometrados” com intervalo de 5 (cinco)
minutos.

3.1.1 Nos 8 (oito) minutos inicias do primeiro tempo da partida, ndo poderd haver
substituicdo, salvo em caso de contusdo. O atleta contundido durante o 1° tempo, sé
poderd retornar a partida apenas no 2° tempo;

a) As equipes realizardo as trocas obrigatérias levando em consideracdo a
proporcionalidade de alunos/atletas inscritos no jogo até o oitavo minuto em ambas
as equipes.

b) Quando em uma partida ambas as equipes se apresentarem com 10 (dez) ou mais atletas
até o oitavo minuto, todos os atletas que jogaram até o oitavo minuto devem ser
substituidos, inclusive o goleiro.

c) Os alunos/atletas que chegarem apds o oitavo minuto s6 poderdo participar da partida
no 2° tempo do jogo.

d) Cada equipe devera cumprir pelo menos 01 (uma) troca obrigatéria em cada jogo que
vier a disputar, levando em consideracdo a proporcionalidade de alunos/atletas inscritos
para 0 jogo em ambas as equipes.

3.1.2 No oitavo minuto teremos uma parada obrigatoria no cronémetro, de 30 (trinta)
segundos a 01(um) minuto, onde os atletas “titulares” terio que ser substituidos por
atletas “reservas” de acordo com item 3.1.1 “a, b e ¢” desta norma especifica, e nao
poderdo ser substituidos até o final do 1° tempo, salvo em caso de contusdo. Os alunos
atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo poderdo ser substituidos pelos alunos-
atletas que sairam do jogo. O atleta contundido durante o 1° tempo, sé podera retornar a
partida apenas no 2° tempo;

No segundo tempo, as substituicdes estardo liberadas, segue a regra oficial da CBFS;
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Nota 1: As regras estabelecidas nos itens 3.1.1 e 3.1.2 dessa norma especifica, serdo
obrigatorias em todas as fases do sistema de disputa.

Nota 2: A equipe que ndo cumprir o estabelecido nos itens 3.1.1 e 3.1.2:

d) Em caso de vitdria, o resultado sera em favor da equipe adverséaria pelo placar minimo
de 01 X 00.

e) Em caso de derrota, manter-se-4 o resultado.

f) No caso de ambas as equipes ndo cumprirem o estabelecido nos itens 4.1.1 e 4.1.2, 0
jogo declarar-se-a4 sem vencedor, ambos ndo pontuarao.

Art. 4° - Bola de Saida — Inicio ou Reinicio de Jogo havera a seguinte modificacdo de
Regra:

4.1 - Todos os jogadores, exceto o jogador que faz a reposicdo de bola, devem estar na
sua meia quadra de jogo. A bola esta em jogo no momento em que é chutada e se move
claramente para qualquer parte da quadra, ndo sendo permitido o gol em 2° toque no
inicio ou reinicio de jogo. Caso haja gol direto ou em segundo toque serd marcado um
tiro livre indireto contra a equipe infratora dentro da area de gol.

PARAGRAFO UNICO: O Gol s6 sera valido a partir do 3° toque em diante, entendendo
que os 3(trés) toques, devem ser feitos por pessoas alternadas da mesma equipe, nao sendo
contabilizado toque/desvio do adversario.

Art.5° - Arremesso de Meta — A bola estard em jogo no momento em que for lancada
ou jogada pelo goleiro e se mova claramente, ndo precisando sair da area de meta. Havera
a seguinte modificacédo de regra:

5.1 - No arremesso de meta, os jogadores da equipe adversaria deverao estar posicionados
atras da linha de 10m, podendo avancar apés a bola entrar em jogo.

5.2 - O goleiro serd o Unico jogador que terd a prerrogativa de lancar a bola diretamente
ao setor de ataque, desde que a bola togue o solo da sua meia quadra. Se a bola
ultrapassar a linha central da quadra pelo alto serd marcado um tiro livre indireto contra
a equipe infratora sobre a linha central da quadra no local onde a bola passou.

5.3 — Nao sendo permitido o gol em segundo toque, somente sera valido o gol do
terceiro toque em diante. Caso haja gol em segundo toque sera marcado um tiro livre
indireto contra a equipe infratora dentro da area de gol.
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PARAGRAFO UNICO: O Gol s¢ sera valido a partir do 3° toque em diante, entendendo
que os 3(trés) toques, devem ser feitos por pessoas alternadas da mesma equipe, ndo sendo
contabilizado toque/desvio do adversario.

Art.6° - Tiro de Lateral — para executar a cobranca de tiro lateral a bola devera estar
imovel e colocada em cima da linha lateral, havera a seguinte modificacdo de regra:

6.1 — Na execucao do tiro de lateral somente sera valido o gol do terceiro toque em diante.
Caso haja gol direto ou em segundo toque sera marcado um tiro livre indireto contra a
equipe infratora dentro da area de gol.

PARAGRAFO UNICO: O Gol s6 sera valido a partir do 3° toque em diante, entendendo
que os 3(trés) toques, devem ser feitos por pessoas alternada da mesma equipe , ndo sendo
contabilizado toque/desvio do adversario.

Art.7° - A competicdo do Mirim havera as seguintes modificacfes da regra:

7.1 - Os jogos serdo disputados em 2 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos com
“cronometrado” com intervalo de 5 (cinco) minutos.

Art.8° - A competicdo do Infantil e Juvenil havera as seguintes modificacGes da regra:

8.1 - Infantil Feminino: em 2 (dois) tempos de 15’ (quinze) minutos cronometrados com
intervalo de 5 (cinco) minutos.

8.2 - Infantil Masculino: em 2 (dois) tempos de 20’(vinte) minutos cronometrados com
intervalo de 5 (cinco) minutos. .

8.3 - Juvenil Feminino: em 2 (dois) tempos de 15’ (quinze)minutos cronometrados com
intervalo de 5 (cinco) minutos. .

8.4 - Juvenil Masculino: em 2 (dois) tempos de 20’(vinte) minutos cronometrados com
intervalo de 5 (cinco) minutos. .

Art.9° - A contagem de pontos para classificagdo das equipes sera:

a) Vitoria 03 pontos.

b) Empate 01 ponto.

¢) Derrota 00 ponto.

Art.10° - Em caso de empate entre duas ou mais equipes, para efeito de classificacao,
serdo adotados os seguintes critérios em ordem de citagdo, em todos 0s jogos da fase em
questéo:

a) Maior nimero de vitorias;
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b) Confronto Direto;

¢) Maior Saldo de gols;

d) Maior nimero de gols assinalados;

e) Menor numero de gols sofridos;

f) Melhor classificacdo na fase anterior, levando em consideracdo por ordem de citacéo:
Colocacdo, Saldo de Gols, Maior nimero de Gols assinalados, Menor nimero de Gols
sofridos, Menor numero de cartdes vermelhos e menor numero de cartdes amarelos.

g) Sorteio.

Art.11° - Nos casos em que uma partida ndo puder terminar empatada a decisao sera feita
uma serie de cobranca de 03(trés) penalidades alternadas, se ainda persistir o empate,
segue uma cobranca alternada até que se conheca o vencedor. Ndo podendo 0 mesmo
executar outra cobranca sem que todos o0s atletas inscritos em sumula e em condicéo de
jogo ja tenham cobrado, resguardando a proporcionalidade.

11.1 - Em caso de empate nos jogos do triangular final, a decisdo sera feita por uma série
de cobranca de 03(trés) penalidades alternadas, se ainda persistir 0 empate, segue uma
cobranca alternada até que se conheca o vencedor da partida. Ndo podendo o mesmo
executar outra cobranca sem que todos os atletas inscritos em sumula e em condi¢do de
jogo ja tenham cobrado, resguardando a proporcionalidade.

Art.12° - O atleta que for penalizado com 03 (trés) cartdes amarelos ou (01) um cartéo
vermelho e membro da Comissdo Técnica que for excluido do jogo estardo
automaticamente suspensos da partida seguinte que a equipe vier a disputar.

12.1 - A contagem de cartdes, para fins de suspenséo automatica é feita separadamente e
por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o cartdo vermelho apagar o
amarelo ja recebido no mesmo jogo, sendo de inteira responsabilidade de cada escola o
acompanhamento dos cartdes de suas equipes participantes.

12.2 - Ndo se aplica o disposto neste item, se antes do cumprimento da suspensao, o aluno-
atleta ou membro da Comissdo Técnica for absolvido pelo 6rgdo juridicamente
competente, desde que constante no termo de decisdo do respectivo processo disciplinar,
0 ndo cumprimento da suspensdo automatica, nos termos da legislacéo desportiva vigente.

12.3 - Para fins do disposto neste item entende-se por jogo seguinte 0 ocorrente na mesma
competicdo, evento e no ano especifico correspondente.

12.4 - Quando o jogo néo for realizado por ndo comparecimento de uma das equipes, a
suspensdo ndo sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na partida subsequente,
conforme normas da CBFS.
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12.5 - A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automaética, sera feita de forma
cumulativa em todas as fases.

12.6 - O participante que em determinado momento da competicdo, simultaneamente,
acumular 03 (trés) cartdes amarelos e mais 01 (um) cartdo vermelho, cumprird
automaticamente a suspensao por 02 (dois) jogos.

Art.13° - A participacdo de aluno-atleta ou integrante da Comissdo Técnica, suspenso,
implicar& nos procedimentos adotados abaixo, além de ter relatério encaminhado para a
Comissdo Disciplinar para as providéncias cabiveis, desde que a parte prejudicada
encaminhe em tempo habil protesto e 0 mesmo seja deferido.

13.1 - Em caso de derrota da equipe infratora, o resultado do jogo ser& mantido;

13.2 - Em caso de vitoria da equipe infratora, o resultado do jogo sera revertido em favor
da equipe adversaria.

13.3 - Em caso de empate a equipe infratora serad declarada perdedora da partida por 01
X 00.

Art.14° - Quanto ao uniforme as instituicGes escolares deverdo obedecer aos seguintes
itens:

14.1 - O uniforme de cada aluno-atleta constara:
1. Camisas numeradas na frente e nas costas;
2. Calcéo padrao;
3. Meias de cano longo padréo;
4. Caneleiras;
5. Ténis sem trava.

14.2 - O uniforme dos goleiros sera obrigatoriamente de cor diferente dos demais alunos-
atletas.

14.3 - Nenhum aluno-atleta podera participar de jogos fora do uniforme descrito acima.

14.4 - A comissdo técnica apenas poderd permanecer no banco da equipe, devidamente
uniformizado, ressaltando que:

a) A camisa devera ter a logomarca ou nome da unidade escolar;
b) Néo seréd permitido o uso de bermudas e similares
¢) Né&o sera permitido o uso de sandalias abertas ou fechadas.
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Art.15° - Ndo sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer outro
objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

Art.16° - Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado
na tabela oficial para o jogo, apds a contagem de 15 minutos do horario estabelecido em
tabela oficial sera declarada ausente, aplicando-se 0 W x O em favor da equipe presente,
a qual seré declarada vencedora pelo placar de 01x00. Caso nenhuma das duas equipes
faca-se presentes em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento,
atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

Art.17° - Sera permitido o uso do colete no goleiro linha, desde que 0 mesmo atenda
exigéncia da numeracéo e cor diferente do padrdo da equipe (ndo sendo permitido o uso
do colete vazado).

Nota 1: E de inteira responsabilidade de cada instituicdo trazer o seu colete.

Nota 2: E obrigatdrio o uso da caneleira.

Art.18° - Nas categorias Mirim, Infantil e Juvenil, os alunos-atletas que se apresentarem
apos o inicio da partida, poderdo realizar seu credenciamento no decorrer da mesma.

Art.19° - Os casos omissos e excepcionais serdo resolvidos pela coordenacdo da
modalidade e comisséo executiva da LIGA ESCOLAR / 2024.
ALLYSON DE OLIVEIRA FLORENCIO
CREF n° 003880-G/PE

MARCIO LUIZ OLIVEIRA DO VALE
CREF n° 12554-G/PE

Coordenadores da Modalidade
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